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We danken u omdat u uit de vele © 


p de markt aangeboden 
speelautomaten de 


SilverBall 


hebt gekozen. 


Voor een optimaal gebruik van de SilverBall raden we u aan eerst 
zorgvuldig de handleiding door te nemen. 


Berg deze manual zó op dat u hem altijd binnen handbereik hebt 
Voor bijkomende vragen kunt u steeds terecht op onze hotline. 


Nummer: +43 / 72 29/78 0 40 - doorkiesnr. 250 


De heer Robert Gritzer zal u met raad en daad bijstaan. 


Handleiding SilverBall (PC-SilverBallManual) 


(PM - 17.09.96) 
Ee 


Bij het samenstellen van teksten en afbeeldingen werd zeer zorgvuldig tewerkgegaan; fouten kunnen echter 
nooit volledig uitgesloten worden. 

De fabrikant kan niet juridisch verantwoordelijk worden gesteld voor foutieve gegevens of voor de gevolgen 
die eruit voortspruiten. 


Eventuele tips of meldingen van fouten zijn steeds welkom. 


Alle rechten, ook die van de fotomechanische weergave en van de opslag in elektronische of andere media 
voorbehouden. Het programma, handboek en alle 


bestanddelen zijn onderworpen aan de internationale 
copyrightbepalingen. 


(C) 1996 TAB-Austria 
Â-4052 Ansfelden, HaiderstraBe 40 
Tel. +43 /72 29/7800 40 - O* Fax +43 /72 29/78 6 60 


ALLE RECHTEN VOORBEHOUDEN 
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INSTALLATIEVOORSCHRIEFTEN 


BESCHRIJVING VAN HET TOESTEL 


BEDIENINGSELEMENTEN 
PC-SYSTEEMCOMPONENTEN IN DE SILVERBALL 
OPTIES 


INGEBRUIKNAME 


INTERLINK SILVERBALL 


WAT Is INTERLINK: 
INTERLINK-KABELS INSTALLEREN: 
EEN INTERLINK-SPEL OPSTARTEN: 


SILVERBALL TESTMODUS 


SILVERBALL TOERNOOI-MODUS 


HET TOERNOOI 

HET SCHERM VAN HET TOERNOOI 
TOERNOOISTART/TOERNOOISPEL 
HIGHSCORE-REGISTRATIE NA EEN TOERNOOISPEL 
UITREIKING VAN DE PRIJZEN 
TOERNOOI-INSTELLINGEN 


AFMETINGEN VAN HET TOESTEL 
PROBLEEMOPLOSSING 
ONDERDELENLIJST SILVERBALL 
KABELSCHEMA 


VRIJWARING EN GARANTIE 


SilverBall, 22.09 97 


Pagina 3 


El 


Installatievoorschriften 


Veiligheidsvoorschriften voor de gebruiker. 


Het toestel mag enkel in droge ruimten op een vakkundig geïnstalleerd en 
geaard stopcontact worden aangesloten. 


Vóór de ingebruikname moet het toestel aan de kamertemperatuur zijn 
aangepast. 


Controleer de netspanning alvorens u het toestel aansluit! 


Het toestel is ontworpen voor een wisselspanning van 230 V. 
Bij schade aan de behuizing, uitstekende draden, brand in het toestel of 
geïmplodeerde beeldbuis moet het toestel onmiddellijk worden 


uitgeschakeld en de stekker uit het stopcontact worden getrokken. 


Defekte of blanke kabels, met name netkabels en stekkerverbindingen, 
moeten worden vervangen. | 


BELANGRIJK! 


Lorg ervoor dat het toestel in dit geval niet kan worden aangeraakt of 
opnieuw ingeschakeld! 
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Beschrijving van het toestel 


SilverBall is een ergonomisch toestel op voet dat is opgebouwd uit beklede 
spaanplaat. 


In het toestel bevinden zich een elektronische muntcontrole- -inrichting, een 
20” VGA-beeldscherm (met aanraakscherm) en een compleet PC-systeem. 


Bedieningselementen 


De spelletjes van de SilverBall worden hoofdzakelijk via het aanraakscherm 
bediend. 
Bij sommige spelletjes worden de toetsen gebruikt; in dit geval wordt vóór 
het begin van het spel daarop gewezen (op het toestel bevinden zich 2 x 3 
toetsen). 


De testschakelaar bevindt zich vooraan links onder het deksel. De 
testfuncties worden nauwkeurig beschreven in het hulpmenu. 


Door de testschakelaar te bedienen en gelijktijdig op een bepaalde toets te 
drukken, kunnen de volgende programma’s worden opgeroepen. 

Player 1 A: Calibrering aanraakscherm 

Player IB: Test aanraakscherm 

Player IC: _Moritortestbeeld 


De bedieningen voor het instellen van helderheid. contrast en beeld bevinden 
zich rechts achter de muntinwerpsleuf. 


PPE 


en RS 


ee dal OO An v-Pog \ cour % 
/ \ Ì 
H-SiZE H-POSI BRT 
Opgelet: 


Bij elke verandering van de beeldgeometrie moet het aanraakscherm terug 
worden gecalibreerd (zie handleiding S.8) 
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PC-systeemcomponenten in de SilverBall 


PC-systeem (75 MHz) met PCI-bus en 8MB hoofdgeheugen 
Grafische VGA-kaart, resolutie 640 x 480 pixels, High Color 
16-Bit geluidskaart met geïntegreerde NF-versterker 

850Mb harde schijf met uitwisselbaar rack 
TAB-interfacekaart 

Aanraakscherm Controller 


Opties 


Smiley controle-inrichting voor bankbiljetten 


Ticketautomaat 


Tokenuitvoerapparatuur (Hopper) 
met sorter in de muntcontrole-inrichting en uitbetaalschaal. 


Uitbreiding van het netwerk: 


Het is mogelijk om twee toestellen op elkaar aan te sluiten, zodat 4 personen 
tegelijkertijd tegen elkaar kunnen spelen 
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Ingebruikname 


Elk toestel werd in de fabriek getest en vóór aflevering ingesteld. 


Door temperatuurschommelingen, trillingen tijdens het transport, enz. kan 
het gebeuren dat de instellingen van monitor en aanraakscherm niet meer 
kloppen. Daarom raden we u aan om vóór de eerste ingebruikname 
STEEDS als volgt tewerk te gaan: 


1) Toestel inschakelen (de schakelaar bevindt zich aan de achterkant), het 
spel wordt automatisch opgestart: 


We raden aan om 15 minuten te wachten, zodat de monitor zijn optimale 
bedrijfstemperatuur kan bereiken. 


2) Open het frontpaneel en schakel de testschakelaar in; de SilverBall 
testmode verschijnt op het scherm 


3) Testbeeld instellen: druk daarvoor op het punt “Allgemein” en 
vervolgens op het punt “Testbild";, het testbeeld verschijnt op het scherm. 
Met behulp van de beeldregeling, die zich rechts op de behuizing, naast de 
monitor bevindt, stelt u het beeld op een zo groot mogelijke hoogte en 
breedte in. Zodra u tevreden bent met het resultaat, raakt u het testbeeld aan, 
waardoor u terugkeert in de testmodus onder punt “Allgemein”. 


4) Het aanraakscherm calibreren: druk op het punt “Kalibrierung”. Ga 
volledig rechtop, in het midden, en onder een hoek van 90° voor het toestel 
staan. Volg nu zorgvuldig de richtlijnen op het beeldscherm op. 


De exacte calibrering kunt u best in het strategiespel "Get 5" controleren. 
Verlaat daarvoor de calibratieprocedure zoals beschreven onder punt 6 en 
kies uit de strategiespellen "Get 5". Bent u niet tevreden met het resultaat, 
herhaal dan de onder punt 2 - 4 beschreven methode. 


5) Het volume instellen: druk onder het punt. "Allgemein" op de toets 
“Sound spielen". Met de -/+ toetsen stelt u het gewenste volume in. 


6) Via de toets''Zurück'' geraakt u terug in het hoofdmenu "Testmode": 
schakel de testschakelaar uit, het spel wordt automatisch terug gestart. 
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InterLink SilverBall 


Wat is InterLink: 


InterLink biedt de mogelijkheid twee SilverBall-toestellen met een kabel te verbinden. 


Daardoor is het bij de meeste spelen mogelijk rechtstreeks tegen een spelpartner op het tweede 
toestel te spelen. 


SilverBall kan vanaf Versie 1.2 op het netwerk worden aangesloten. 


Om InterLink te spelen hebt u een in de handel verkrijgbare computerkabel nodig, die u bij 
TAB-AUSTRIA onder bestelnummer 360.134.261 of in elke computervakhandel kunt kopen. 


Omschrijving: seriële kabel 25 
pol. SUB-D, gekruist 


aan beide uiteinden een bus 


Inter Link-kabels installeren: 


. Schakel het SilverBall-toestel uit 

. Open de achterwand van het toestel 

. Open de PC-houder 

. Trek de InterLink-kabel door de ventilatiesleuf van het toestel 

. Aan de achterkant van de PC's bevindt zich een 25-polige SUB-D-stekker, waarop u de 
InterLink-kabel moet steken en vastschroeven 

6. Herhaal de stappen 1 tot 5 op het tweede SilverBall-toestel 

1. Schakel de toestellen in- 


RAB N= 


De toestellen herkennen automatisch de InterLink-kabel en activeren de InterLink-modus bij 
de spelen die ter beschikking staan. 


Een Inter Link-spel opstarten: 


Wanneer beide toestellen met een kabel zijn verbonden, verschijnt in elk spel dat InterLink kan 
draaien een extra toets onder de starttoetsen 1-4. Wenst u nu één InterLink-spel te starten, dan 
moeten beide spelers zich in hetzelfde spel bevinden. 

De le speler drukt op de InterLink-starttoets: op het scherm verschijnt de melding "EVEN 
GEDULD AUB". Tegelijkertijd wordt de 2e speler voor een InterLink-spel uitgenodigd. Gaat 
de 2e speler akkoord met een ÍnterLink-spel, dan moet hij ook op de InterLink-starttoets 
drukken. Wil de 2e speler echter niet InterLink spelen, dan kan hij op eender welk ogenblik een 
normaal enkelspel of een ander spel kiezen. 
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Silverball Testmodus 


Na het inschakelen van de testschakelaar zijn de volgende instellingen mogelijk: 


Algemeen Testbeeld 
Kalibrering 
Volume 
Krediet en Highscore wissen 
Master Reset 
Testkrediet 
Toesteltests Werking van de munttester 
Werking van de bankbiljettentester 
Werking van de telmechanismen 
| Werking van de taster 
Boekhouding Totaalwaarde van de ingestoken munten 
Totaalwaarde van de uitbetaalde munten 


Toe esteld 
Afzonderlijke spelletjes in- en uitschakelen 

Invoer van 

reclametekst 


Statistiek (aantal speltejes, speelduur en bereikte niveaus) 
Basisinstellingen 


Kredieten per spelletje 
Hier kunt u tot 4 pagina's reclametekst invoeren, die tijdens de 
standby-periode afwisselend weergegeven worden. 
Datum en uur 
Erotiek geactiveerd of gedeactiveerd of na een instelbare tijd 
geactiveerd. 

Erotiekachtergronden (uit/aan) 

Standby-geluid (uit/aan 


Hardware-instellingen | Valentie van de munten 

| Valentie van de telmechanisme-impulsen 
Instellingen m.b.t. Kredieten per geldwaarde 
Instellingen m.b.t. Gedetailleerde uitleg vindt u op de volgende pagina's 


Instellen van PIN's Dankzij deze PIN's is de uitbetaling in wedstrijdmodus en de invoer 
van reclameteksten door de toezichthouders mogelijk, zonder het 


toestel te openen 
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SilverBall toernooi-modus 


Het toernooi 

Het toernooispel in de SilverBall is een wedstrijd die de spelers de mogelijkheid biedt 
gedurende een bepaalde tijd om een prijs te spelen. 

Het is mogelijk tornooien op voorhand vast te leggen. Voor het eerste toernooi kan men het 
precieze einde, en voor de daaropvolgende toernooien de duur instellen. 


le toernooi > _ Solitaire/Twelve van 1.497 - 8497 
2e toernooi > _ Crazy Dice/Blocks van 84.97 - 15.4 97 
3e toernooi > _ Twenty One/Twenty One _ van 15.497 - 224.97 
4e toernooi > _Solitaire/Twelve van 22.497 - 29.4 97 
Se 


Per toernooispel worden er 2 spelen gespeeld, waarbij ook tweemaal hetzelfde spel kan 
worden ingesteld. 


Het scherm van het toernooi 
Al de belangrijke informatie verschijnt op het toernooischerm. Dat bereikt u door in het 


hoofdmenu op de toets "toernooi" te drukken. Het toernooischerm bevat de volgende 
informatie: 


Toernooispelen 
Toernooi-einde 
Highscore-lijst 
Starttoets toernooi 
Toernooiprijs 


de beide spelen die worden gespeeld 

datum en uur wanneer het toernooi afloopt 
actuele lijst met de winnaars 

met deze toets wordt een toernooispel gestart 
het bedrag dat één toernooispel kost 


bbp 


Foernooistart/toernooispel 


Er wordt een toernooispel gestart zodra u op de toernooistarttoets drukt. Vóór elke van beide 
spelen verschijnen animaties, die de le of 2e ronde aankondigen. De spelen in het toernooispel 
zijn identiek met de enkelspelen. 


Highscore-registratie na een toernooispel 


Behaalt een speler na een toernooispel de Highscore, dan moet hij, nadat hij zijn naam heeft 
ingegeven, ook de viercijferige PIN-code ingeven. Deze PIN is nodig om de prijs te kunnen 
uitbetalen en moet worden onthouden. 
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Uitreiking van de prijzen 


De prijzen kunnen na afloop van elk toernooi door de toezichthoudende persoon aan de spelers 
worden uitgereikt. De speler moet daarvoor in de lijst met winnaars Zijn naam kiezen. De 
toezichthoudende persoon moet dan op het SilverBall-logo drukken. Er versc Int een nieuw 
scherm, waarin eerst de toezichthoudende persoon en vervolgens de speler zijn eigen PIN-code 
moet ingeven. Nadat ook de speler zijn PIN correct heeft ingegeven, kan de toezichthoudende 


persoon hem de prijs overhandigen; daarbij wordt de naam van de speler uit de lijst met 
winnaars gewist. 


Toernooi-instellinsen 


Wil men een toernooi spelen, dan moeten in de testmodus enkele instellingen gebeuren. Hierna 
worden deze instellingen toegelicht. 


OO 
Nee 


od 


And 


2d een 
vs NRD 
WSE END 


eee 5 8 
EN RENE 
ERNA! Nn 
ten 


RNN 


eter, veter" tete” 


en 5 
Ne 


NNNNNNNNEE 


8 
NI 
RIN 


huidig toernooi: dit veld moet geactiveerd zijn om met de toets spellen/prijs 
instellen de toernooi-instellingen voor het huidige toernooi te 
kunnen uitvoeren. 

volgend toernooi: dit veld moet geactiveerd zijn om met de toets spellen/prijs 
instellen de toernooi-instellingen voor het volgende toernooi te 
kunnen uitvoeren. 
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daaropvolgend toernooi. dit veld moet geactiveerd zijn om met de toets spellen/prijs 


instellen de toernooi-instellingen voor het daaropvolgende 
toernooi te kunnen uitvoeren. 

Herhaling: is “herhaling” aangekruist, dan wordt de volgorde van de 
toernooien herhaald. Wanneer b.v. het huidige toernooi wordt 
beëindigd, schuiven automatisch het volgende en 
daaropvolgende toernooi één plaats naar boven en sluit het 
vroegere huidige toernooi achteraan aan. Is er slechts één 
toernooi ingesteld, dan wordt dit herhaald. 

Spel/prijs instellen: wanneer u een toernooi kiest en vervolgens op de toets 
‘spelen/prijs instellen“ drukt, kunt u de instellingen voor dit 
toernooi vastleggen. 


Toernooi-einde: toont het 
precieze einde van het huidige toernooi. 
Toernooiduur: toont de totale duur van de volgende toernooien die automatisch 


na het eerste toernooi worden gestart. Dit veld is enkel zichtbaar 
wanneer meerdere toernooien zijn ingesteld of de herhaling, is 
ingeschakeld. 

Instellen: | wanneer u op de toets "instellen" drukt, verschijnt een nieuwe 
schermpagina, waarin u het einde en de duur van het toernooi en 
de prijsinstellingen kunt ingeven. 


Status: dit veld verschaft informatie over de huidige status van het 
toernooi. 
Toernooi starten: wanneer u een toernooi hebt ingesteld en het wilt starten, moet u 


de gewijzigde gegevens eerst opslaan door op de toets 
overnemen" te drukken. Daarna is de toets "toernooi starten" 


geactiveerd. 

„Toernooi beëindigen: wanneer u op deze toets drukt, wordt het huidige toernooi 
beëindigd en worden er geen nieuwe gestart. 

Lijst met winnaars: wanneer u op deze toets drukt, verschijnt een nieuwe 
schermpagina, waarin u namen uit de lijst met winnaars kunt 
wissen. 

Overnemen: druk op deze toets om alle instellingen te bewaren en te 
activeren. 


PIN voor de uitbetaling 


Om de toernooiprijzen te kunnen uitreiken is de PIN-code van de toezichthoudende persoon 
nodig. In de testmodus onder PIN-instellingen kunt u PIN's voor tot 3 toezichthoudende 
personen toewijzen. 


Prijzen uitbetalen zonder de PIN-code van de speler 


Zelfs al heeft een speler zijn PIN-code vergeten, dan kan hij nog altijd zijn prijs in ontvangst 
nemen. Daarvoor moet in de testmodus - toernooi-instellingen op de toets lijst met winnaars 
worden gedrukt. Er verschijnt dan een scherm met alle winnaars en met de prijzen die ze 
respectievelijk hebben gewonnen. U kunt nu aan de speler zijn prijs overhandigen en hem 
manueel uit de lijst met winnaars schrappen. 
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Afmetingen van het toestel 


Verpakking: 77x77x145 


Gewicht: 8Okg 
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Probleemoplossing 
Storing | _____ Oorzaak T_ Oplossing 


Aanraakscherm werkt e Aansluitkabel van aanraakscherm Aansluitkabel vervangen 

slechts gedeeltelijk naar PC defect (het gedeelte dat 
in de PC zit). 

e geen aarding 


e aarding controleren of toestel 
aarden 


e PC vervangen 


Bij opstarten verschijnt 
de melding: 
MEMORY TEST FAIL 
Bij opstarten verschijnt 
melding: NO SOUND 
CARD FOUND!!! 


Blanco beeldscherm e grafische kaart defect 


Aanraakscherm werkt e ev. volledig gedecalibreerd e aanraakscherm calibreren (op 

niet meer nadat PC werd rode toets op toestel drukken en 
verwisseld. naar testmodus gaan) 
Bij opstarten verschijnt sleutelschakelaar op uitwisselbaar 


de melding: DISK rack van harde schijf 
BOOT FAILURE, vergrendelen 


Aanraakscherm werkt 
niet en/of LED op de 

achterkant van de PC 
knippert 


e geheugen defect 


e eventueel slecht contact bij 
geluidskaart. 


sleutelschakelaar op het 
uitwisselbaar rack van de harde 
schijf niet vergrendeld 


controller aanraakscherm of kabel 
aanraakscherm defect 


kabelverbinding tussen 
aanraakscherm en controller 

controleren of defecte controller 
of PC vervangen 


Monitor vertoont sync-instelltng op monitor _sync-instelling op monitorchassis 
overdwarse strepen na de verkeerd instellen (links ). 
opwarmingsfase 


Netstekker niet aangesloten op 
stopcontact 

e Netschakelaar niet ingeschakeld 

Netzekering doorgebrand 

Netkabel niet aangesloten op 
monitor 

e Videoleiding niet aangesloten 

Monitor defect 

Volumeregeling niet opengedraaid 

e Audiokabel niet aangesloten 

e Luidspreker defect 


Netstekker in stopcontact steken 


Netschakelaar inschakelen 


Geen beeld 
Geen geluid 


Eén of meer toetsen 
werken miet 


e Voeding van momtor en 
stekkerverbindingen controleren 

e Videoleiding aansluiten 

Monitor vervang 


Volumeregeling opendraaien 


e Audiokabel aansluiten 
Luidspreker vervang 
Stekkerverbindingen controleren 
e Toets controleren of verwisselen 


Platte stekker niet aangesloten 
e Toets foutief geassembleerd of 
defect 


munt wordt foutief geteld |e verkeerde muntsoort e Programma-instelling controleren 
eprogrammeerd 
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ingeworpen munten 
vallen door 


Spanning controleren 
e _Muntcontrole-inrichting reinigen 
e Programmering wijzigen 
e _Muntcontrole-inrichting 
verwisselen 


e Geen spanning in muntcontrole- 
inrichting 


e Stof of vuil in muntcontrole- 
inrichting 

e Muntkanaal niet bezet 

e _Muntcontrole-inrichtine 

slechte muntaanname e Stof of vuil in muntcontrole- 


inrichting 
telwerk functioneert niet le Telwerk defect 


e _Muntcontrole-inrichting reinigen 


e Telwerk verwisselen 


Controleer bij eventuele onregelmatigheden in het toestel alle spanningen en 
stekkerverbindingen! 


Slaagt u er niet in één of andere fout te verhelpen, bel dan onze hotline. 


+43 /72 29/78 0 40 - DW 250 
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Onderdelenlijst SilverBall 


Componenten 


l.)Behuizing (lichaam) 
2.)Monitorafdekking 
3.)Monitor 

4. )Toebehoren 


1.) Behuizing: 


DI DN NN el a en ee ND NN a en ee Ne ND 


behuizing Silverball 
diepgetrokken logo Silverball 
spaarlamp 7W 

spaarlamp - voorschakeltoestellen 
spaarlampen-sokkel 

kabelboom Tab Silverball Version 2 
draadeindhulzen 

kassa 

telwerken 

muntkanaal Silverball 

plexi blauw Silverball 

greep inklapbaar voor behuizing 
palbeugel met hak 

palbeugel verzinkt —__— 

slot 35 mm lang 

slot 28 mmrond 

rollen Silverball 

inbouwstekker voor Silverball 
zekering glasbuis 3,15A 

sticker zekering 3,15A 

PC compleet voor Silverball 
PC-stekker voeding 

stekker 3,5 mm 

frontpaneel maxi voor Cash Flow 


muntcontrole-inrichting afstandsstuk maxi Silverball 
muntcontrole-inrichting 330 Cash Flow Universal 


afsluitplaat mini 

draaizekering flipperslot 
sleutelhanger 

sleutelring 22 mm 

netkabel met geaarde hoekstekker 
geldkanaal Silverball 
scharnierband voor Silverball 
steunhoek Hopper 


Pagina 16 
22.09 97 


is 


210.071-570 
373.200-920 
410.840-100 
410.840-132 
410.840-133 
360. 110-634 
730.010-210 
361.110-123 
950.260-195 
361,070-537 
672.165-750 
675.080-200 
675. 196-175 
675.196-150 
675.191-400 
675.191-470 
650.120-615 
141.141-840 
720.103-150 
001.125-600 
831.000-000 
831.900-100 
731.114-320 
464 065-231 
464.065-232 
464.138-510 
210.221-515 
675.046-100 
675.191-610 
675.191-630 
360.141-830 
401:070-53.7 
023.999-075 
022.083-250 


SilverBall, 


ma Ie NN NN a a 


2 
Ì 


typeplaatje aluminium 

dongel Sentinel Pro voor Silverball 
handbeugel voor Controller Silverball 
1/O Controller 

afstandsrol messing 

NRI-adaptor 

Afstandshulzen 6mm 

Luidspreker SC 13 8013 
Luidspreker traliewerk 
Luidsprekerafdekking papier 
Transportbeveiliging Silverball 
Externe Touch Screen Controller 


Kabel voor de stroomvoorziening van de externe Controller 
Kabel voor de interne Touch Screen Controller 


Rubberbuffer voor Silverball 
Klembeugel voor deksel 

Kleefband tesaflex 4163 25 mm 
Kleefband tesaflex 4163 50 mm 
Steekbare platinevoetjes 

Dongle Memo HASP-1 voor Silverball 


2.) Monitorafdekking: 


ph ed NI NN an 


monitorafdekking Silverball 

dichting Moosgummi 9x3mm 
Evotec decor | 
druktoets medium rond rood high low profile 


druktoets medium rond groen high low profile 


druktoets medium rond geel high low profile 
dekselsteun Silverball 

schaarsteunplaat 

luidspreker 


3.) Monitor: 


monitor 20' VGA Kortek 

aanraakscherm 20! 

aanraakscherm controller intern 

kabel voor interne aanraakscherm controller 
monitorsteunplaat Silverball 
stekkerbehuizing Mat'n lock 2 pol. 
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001.400-200 
285.260-048 
022.080-202 
414 164-039 
022 011-711 
360.010-210 
022.011-707 
412.120-251 
412. 120-252 
412.085-502 
840.206-300 
462.930-101 
360. 134-263 
360.134-260 
213.078-381 
675.196-180 
364.114-503 
364.114-515 
414 164-101 
285.260-047 


462.913-018 
364.191-300 
001.112-050 
771.200-730 
771.200-731 
771.200-732 
022.047-500 
023.218-015 
412.120-250 


462.013-030 
462.930-100 
462.930-102 
360.134-260 
022.130.058 
135.027-100 
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4. TOEBEHOREN: (nog niet actueel) 


hopper Universal MK2 
muntsleutel Nierosta Silverball 
steunhoek Hopper 

geldkanaal Hopper Silverball 
netelement 24V 
bankbiljetcontrole-inrichting NV 1 
kabelboomAkzeptor Silverball 
steunplaat voor Akzeptor Smiley 
geldkanaal Akzeptor Silverball 
ticket dispenser P.C.B. Universal 


Pagina 18 
22.09.97 


ak 


464 086-601 
464 139-505 
022.083-250 
361.070-538 
511.114-124 
010.100-510 
360.110-632 
022.080-167 
361.070-539 
464.205-010 
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Vrijwaring en garantie 


L. Klachten over door ons geleverde nieuwe toestellen moeten binnen de acht dagen na 
ontvangst van de apparaten schriftelijk aan de verkoper worden gemeld. 


2. Bij verborgen gebreken kunnen klachten pas worden verholpen nadat ze werden ontdekt, dit 
echter uiterlijk binnen een termijn van drie maanden na ontvangst van de waren. 


3. Heeft een derde de geleverde waren hersteld of proberen te herstellen, dan worden eventuele 
klachten niet in aanmerking genomen: hetzelfde geldt wanneer de klant ondeskundige 
ingrepen aan de geleverde waren heeft uitgevoerd. 


4. Klachten moeten schriftelijk of per fax worden gemeld. Wordt TAB niet tijdig op de hoogte 


gebracht van de eventuele gebreken met vermelding van het cijfer van de klacht, dan is elke 
aanspraak op schadevergoeding uitgesloten. 


van een gegarandeerde hoedaningheid, die de klant tegen het risico van uit gebreken 
voortspruitende schade moeten beschermen. 


78 Schadevergoeding omwille van de onmogelijkheid om te leveren, omwille van een positieve 


schending van de vordering, omwille van een schuldenlast bij afsluiting van het contract en _ — 


wegens ongeoorloofde behandeling zijn zowel tegen ons als tegen onze plaatsvervangende 
uitvoerders uitgesloten in zoverre er geen sprake is van’ opzettelijke handelingen of grove 
nalatigheid. 


8. Eventuele rechten op schadeloosstelling van de klant zijn niet overdraagbaar. 

9. Bij de verkoop van gebruikte toestellen vervallen alle rechten op schadeloosstelling. 

10. De naam "TAB" is een gedeponeerd handelsmerk. De door TAB geleverde produkten zijn 
onderhevig aan auteursrechten. De klant mag deze produkten enkel in het kader van een 


reglementaire handelsbedrijvigheid gebruiken en overdragen. 


ll. Eventuele rechten van verhaal in het kader van Paragraaf 12 PGH, alsmede een 
garantiecommissie volgens paragraaf 8 punt 3 PHG zijn uitgesloten. 


Pagina 20 SilverBall, 
22.09 97 


MODEL B: KT-/403V nn 


TN 4 NN DENDE | 
BEER ae DATE 7 
eee 
LOCATION NO. BEFORE- | AFTER. | REMARK 
Kk ro Jaw Zo Kohm (#4 ) (/ UW 2e Ko C/ | 
KR 207 Yau ZZ ehm | /w ZZ ohm 


Zo CD SRI & 


FILE: KT44032A 


sd ES 1E Ee) 


+ 


8 C604 bv 220 : 
5) een RBe4 rt 
haineis E C605 104P DH } 


IC60 1 
[| R617 vR6b 1 


s 5 B-datv 
ar a 


4 
R604 10K OUT 


5) (24) S 
Co0g 08 
104P El 5OV 4.7 


C602 
50V 4.7 


SG601 1KV A4 


R646 € 
1/2W 100 G 
TD 


EG 
ed © R618 R615 
5 B.eKk 1.2k 

) (ze) 


R607 10K 


Ac} 


e VRo0e 
B-100 
B-DRIVE 


Re1e 56K 


bet D 
39K (1%) IN4148 


_|g Re410 Rei4 


rf 
D 10 AP 50V 
iN4148 


OO OQ OO OQ 
Ò0:0 0 0 V-POSI H-SIZE 
CN403 V-SIZE CN202 CN203 | GN408 pa 


V-SIZE an 550 À RI44 \ C322 me 
iN 15 R317 Q304 B 3 j 5 


101P 432 | R43 f 
VCC (6 .3V) Boe ee 8 | ak zoa SP 20K ak 
be 5 We K 0302 ans | iet T  HBBbtjesv yoone sisooa re zeege 
& ie 154 | { T 50V| | {N4 148 9203 R301 20K ij | Raad 8 GL358 Q408 
Eee nb pen 3 j rh jn | C102M A | | ak C30Q 220 35V | f ì (10OK | | EE N B60 1/7 Rs 
E 't A206 # cao1 zusse Ds he Bik Hioá 4 R315 ANS ni 7 _T R439 27 goe 
R2 7 330 10/50V 5 R205 Ks = | 0) 11 47K 4 TEEN 
d EN 7 iek Qe01 RA207 <)  R32Î B.ek R433 R434 ri sir 1) 
o C3198 | 7 25 15K R31 302 | 100K 
H-SYNC 1c201 
74LSS86 ZD201 C205 C2410 
4 14 5.1V 104P 4100 16V R340 
14 AE 0 ene 
í 5 E a 1/2W 220 12 sn Enon 
Re0e 74 8DE 3 C204 R q 3K 1 | TA 10, 7 
EK R203 + 7 heod M103 309 3 ERE end Ne heee wohAnse 
Ei 1 10 i Raap BN R50G 5.6K 
R426 IK ‚2 di 
ceoe 502 ps 
10/50V L402 H-DY C102M 
' Ie RE Et v, 
C4ô4, A4D8 Aje 49° iNd002 
10/50V 4.7K 
Sj DEGAUSSING COIL eend | 
PH401 | T101 
[2 | TRANS H.D.T T401 KTV-2218 
CN40 1 Ain hedde 0 Sov 
_AC INPUT C425 
5 1/160V z 0403, 
á R405 180K | R418 680 18 


R502 ä C504 1/400V 
1/2W 10K R503, 480K 


Re, 9 
‚e 


Di 
BACK RASTER 


R410 
7K FR102 re 
iW 2.2 (RF) 


D107 IN4935 


Dn 87V 


H-POSI H-SIZE V-POSI V-SIZE _CONT BAT cn401 


C131 Cí32 


_d 
250V 250V „} 


AC 472P AC 472P 


FBT LOCKING 


‘jenueys-eoinles uajJejoIpe BU 
wep eIS Uewyeugue Bunyejue 
-llelsUI ejrone sitomol oIg 


a}SIjloUUIMeE) 


hond 


won #51 a z 


"uewyeunzIoA uebunyjeysuIg 
obIuIe ‘bipuamzou so js! 
‘uepuamden -jeidsJeluinj- IS UUSM 


BunyrersujepjeBsieid 


“UUR 
ueplam jjjojsobuie joids ayoIojb 


Scidhhe. sep jewiomz yone Iaqom jjoidsob 
pun uerieisuje: uezaun 


tn 5 __ ejeids z uepiom jeidssoluinjg Old 
_pun wmeg sejuejdo6 | 


%GL :bBunyoy13 
-000L :HOMHEIS 


uajjersuIg 


US EJS JSIUAN | 


(u)aysom zg :4onepsaruang ‘uejoids nz (esieiduesem 


‚Jepo - Jeg g'z) eeydouy 
_erwwiseg euie wn ‘wnemniez ua 
-wwijseqg ueule Jen 3YIIjbOWIe so 
Jop ‘qiemeg uie js! joidsseruiny seq 


Jun 00:28 ‘L66L ZIEN ‘81 IA :opussoluing 
Snjels 


uajjejsuIe slold/eleids | Bunjoysepeaim Al 
he j1wwOy 
ne _ueulemyIs suI asseH ally} pun 
____UeZUMYIS SUI Jojaids op HWeg 


vamwewnrsannerennen eneen eenen eer EE 


zJejun LL sejsyoguuean nj. 


Ene 


aupelx y eoJU) Ye - SAIEHIOS rJSIUINJ S9ISYIEU 


___iÁruo Jojesedg ey 10; 
A SMN LOH 


oupelw € eo Áze1g - sHIOIH Jeluanj sajjenpje 


WÄHLEN 
A 


9 


\ 


SPIELGRUPPE 


# 
j 


Pee 
Dise 


, 


# 


B nensen 


SILVERBALL 


Naast 


Ee 
@ 
C 


( 


BE 


Td 
J 


PB 


EERS \ 


’s racket” 
1976 


e 
al 


jörn 


f 
DN „> 


ee 


Ritter Lanze 
14 Jahrhundert 
| 


HO vw Chi 


Römerschwert 


SILVERBALL 
in progress 


News 


jkfkdijkfkj 
ikfkdj jkfkdijkfkdijkfkdj Ke : a 5 Ek 
ikfkdj jkfkdj ze 2 E b 


900 v. Chr. 


Bronzeschwert 


5 


E 


djskdjwfjdslrusiurlkjflsjrieurfldjfOslj 
riujslijflkdjfiseuflkjdfddddddd Idj- 
fiekjdsdsdsdadascadsadfkdjf- 
kjdkfjkdsjfkdsfsrf- 
kjsdOkfjdsjfiseddd 
djskdjwfjddddddd 
djskdjwfjdslurlkjfls- 
jrieurfldjfOsljriujsl- 
jflkdjfiseuflkjdf Idj- 
fiekjdsdsdsdadas- 
cadsadfkdjfkjdk- 
fjkdsjfkddddd 
dddddkj 
kkkksdOkfjdsjfise- 
jfodjfizsejfisejfOldj- 
fijsfOskjfodslf 
djskdjwfjdddsirusi- 


Chr. a 


Keule 
120.000 v. 


| 
Ki 


® 


